Výpočet objemu a povrchu kužele a grafické znázornění poměru obsahů podstavy a pláště.
Sestavte program, který ze zadaných velikostí poloměru (respektive průměru) podstavy a výšky kuželu vypočítá povrch tělesa a objem tělesa.
Součástí programu je vykreslení poměru mezi velikostí obsahu podstavy a velikostí obsahu pláště kuželu (výsečový graf).
Program zpracujte tak, aby byl uživatelsky přátelský, tj. výrazně označte buňky, do kterých se zadávají hodnoty, vyznačte výrazně výsledky, buňky se vzorci uzamkněte, používejte barvy a zvýraznění buněk, apod.

Při tvorbě programu můžete používat více listů, viditelný však nechte jen jeden a přednastavte mu tisk na jednu stranu A4. 

